Elenco corsi e minima descrizione: 

PROGETTAZIONE CAD 

· AutoCAD 2D 2007
Full-Immersion 

· AutoCAD 2D 2007 
Complete 

· AutoCAD 3D 2007 
Full-Immersion 

· AutoCAD 3D 2007 
Complete 

· AutoCAD 2007
Aggiornamento 

· Architectural Desktop 2007 

CAD INDUSTRIAL DESIGN

· Rhinoceros 3.0 Base 

· Rhinoceros 3.0 Avanzato 

· Rhinoceros 3.0 Complete 

· Rhinoceros Aggiornamento V.4.0 

· Flamingo 1.1 

· Penguing 

· Bongo 

MEDIA & ENTERTAINMENT

· 3ds Max Architettura 

· 3ds Max Materiali e Rendering Startup 

· 3ds Max Modellazione ed effetti speciali Advanced 

· 3ds Max Complete 

· 3ds Max Advanced Rendering V-Ray 

· 3ds Viz Materiali e Rendering 

SPECIAL COURSE

· A.V. Architettura Virtuale 

3DS MAX SPECIAL COURSE

· Advanced Modelling and Animation with 3ds max 

· Advanced Animation and character animation with 3ds max 

· Advanced Lighting and Texturing with 3ds max 

GRAFICA

· Photoshop 

· Premiere 

WEB 

· Dreamweaver Base 

· Dreamweaver Avanzato 

· Flash 

· Programmazione PHP 

MASTER

· 3D Visual Animation 

· Architettura & Industrial Design 

LEZIONI PRIVATE

· MODULI 

SGIstudio - Corsi 2007

I corsi 
SGIstudio sono corsi caratterizzati per la qualità della didattica apprezzata in questi anni da tutti i nostri allievi. I nostri corsi sono suddivisi per diverso spessore tecnico e livello di approfondimento.
CORSI DI GRUPPO - INDIVIDUALI - PERSONALIZZATI - SPECIALISTICI - MASTER
I seguenti corsi si differenziano per durata, prezzo, livello di approfondimento e specializzazione.

Corsi di Gruppo LOW COST ( a basso costo)

(massimo 10 partecipanti) fissati a calendario.
Svolti presso le N.S. SEDI vengono effettuati a prezzi vantaggiosi - inviate un email all'indirizzo info@sgistudio.com o telefonate ai numeri 055-0517320 sede di (Firenze) - 0733-280828 sede di (Macerata) per maggiori informazioni e/o per prenotare un posto nella prossima sessione. Le date di svolgimento del corso verranno comunicate con congruo anticipo ai partecipanti appena si raggiungeranno almeno 5 nominativi iscritti per lo stesso corso.

Corsi Specialistici

Sono corsi e percorsi di studio di approfondimento, proposti da SGIstudio. Tali possono essere di Gruppo e/o Individuali. Sono percorsi di studio di alto spessore tecnico e didattico i quali precludono che l’allievo abbia nozioni di base sull'uso dei vari software 2D e 3D.

Master

I Master da noi organizzati sono percorsi didattici di lunga durata. I nostri Master prevedono il coinvolgimento di diverse discipline didattiche e non sono solamente legati all'uso del software di grafica, ma approfondiscono e ampliano il livello culturale di ogni singolo allievo ponendo lo stesso di fronte alle diverse necessita e ricerca di soluzioni atte a garantire un risultato nel mondo della Computer grafica applicata a quello specifico tema.

Lezioni Private

Le lezioni private sono suddivise in tre fondamentali gruppi:

· Lezioni INDIVIDUALI 

· Lezioni PERSONALIZZATE 

· Lezioni ON-SITE 

Le lezioni INDIVIDUALI:

le lezioni Individuali hanno l'obiettivo di ottenere il massimo apprendimento nel minor tempo possibile. Il calendario delle lezioni viene fissato secondo le Vs esigenze. Le lezioni possono essere svolte dal Lunedì al Venerdì dalle ore 09:00 alle 13:00 e dalle ore 14:00 alle 21:00. Per un corretto apprendimento delle tematiche svolte consigliamo di fissare lezioni della durata di 3 ore con cadenza bi/trisettimanale.
Le lezioni individuali sono indicate per gli allievi che preferiscono un approccio più diretto alla didattica o per tutti coloro, che per esigenze personali o lavorative non riescono a seguire la normale didattica di gruppo. Il principio primario di questo tipo di corso è l'opportunità di poter frequentare il corso in orari non definiti da calendario come i corsi di gruppo con un personal Trainer assegnato che segue l'allievo per tutta la durata del corso.
Il programma delle lezioni e uguale a quello del corso di gruppo segue infatti la didattica istituzionale ma con il vantaggio di One TO-ONE. 
Le lezioni PERSONALIZZATE:
sono lezioni progettate su misura con didattica personalizzata e programmi personalizzati. Sono dedicati alle aziende e studi professionali che hanno l'esigenza di formare su particolari argomentazioni i loro dipendenti con la massima flessibilita di orari. 
Le lezioni ON-SITE:
sono lezioni che vengono effetuate direttamente presso la sede del cliente che per ragioni di lavoro, tempo e problematiche organizzative, preferisce la formazione presso i propri locali con didattica PERSONALIZZATA. 

Tutti i corsi vengono svolti interamente su PC alternando lezioni teoriche ad esercizi pratici controllati dal docente.
I corsi si svolgono presso la NOSTRA SEDE di Firenze in Via Cosseria, 20 o presso la sede del Cliente.

Alla fine del corso, la SGIstudio, in qualità di: 

· Authorized Autodesk training Center 

· Authorized Autodesk Media and Entertainment Training Center 

· Authorized Dealer & training Center McNeel Europe

rilascerà un attestato di partecipazione per il corso frequentato e un attestato di certificazione Professionale per i corsi ove è previsto.

Al fine di garantire un'offerta qualificata, professionale e personalizzata, Autodesk si avvale anche di una rete di centri di formazione ufficiali diffusi in tutti il mondo, noti col nome di ATC - Authorized Training Center. I centri ATC organizzano corsi di qualità sulle ultime versioni dei prodotti Autodesk e grazie alla presenza di insegnanti e tutor selezionati sono sinonimo di garanzia e professionalità. I centri ATC sono gli unici a rilasciare un attestato di partecipazione ai corsi riconosciuto da Autodesk in tutta Europa. 
_______________________________________________________________________________

Corso + Descrizione:

AutoCAD 2D 2007
Full-Immersion 

AUTOCAD 2007 2D Full-Immersion

Autodesk AutoCAD 2007 Official Corse

AUTOCAD 2007 2D DESCRIZIONE

Autocad 2007 2D (prodotto Autodesk) è senza dubbio, il programma più diffuso nel campo del disegno tecnico assistito al computer. La sua modularità e le librerie a corredo consentono di ottimizzare il disegno tecnico e permettono di ottenere risultati professionali nettamente superiori e di grande qualità oggettiva. 
Obiettivi del corso: 

L'obiettivo primario del corso è quello di fornire gli strumenti di base necessari per un uso professionale del disegno bidimensionale.

Programma:

Esplorazione dell’interfaccia di AutoCAD, Creazione dei disegni, Manipolazione degli oggetti, Modifica degli oggetti, Organizzazione del disegno e comandi di interrogazione, Annotazioni, Tratteggi, Quotatura, Blocchi, Creazione e modifica dei blocchi dinamici, Layout e stampa, Condivisione.

Destinatari:

Tutti coloro che si avvicinano per la prima volta all’uso del disegno tecnico al computer e tutti coloro, che pur avendo delle conoscenze base, sono interessati ad approfondire e consolidare con tutti i potenti comandi che il software mette a disposizione.

Prerequisiti:

Windows 

Modalità di svolgimento:

I corsi vengono su postazioni AutoCAD 2007 ITALIANO. Ogni lezione prevede una parte teorica e una pratica (applicazione dei comandi esposti) che può essere personalizzata. 

MODULI CORSO:

1

MODULO FULL IMMESION 

· Durata Corso: 24 ore

· Durata Singola lezione: 8 ore

· Didattica: 4 ore a.m - pausa pranzo - 4 ore p.m.

· Orario: 9.00/13.00 - 14.00/18.00

· Durata Complessiva Corso 3gg

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6

USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si 

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: DIPLOMA AUTODESK

Prezzo:

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento. 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.
________________________________________________________________________________

AutoCAD 3D 2007 
Full-Immersion 

AUTOCAD 2007 3D Full-Immersion

Autodesk AutoCAD 2007 Official Course 



AUTOCAD 2007 3D DESCRIZIONE

Autocad 3D è la naturale continuazione del software bidimensionale. È rivolto quindi a chi abbia acquisito una conoscenza base del disegno bidimensionale.Il concetto di tridimensionale nasce dall’esigenza di dover rappresentare i disegni in modo tale da poterli controllare nella misura complessiva dei tre assi ( X,Y,Z).
Il modello tridimensionale nasce come visione complessiva dell’oggetto.

Obiettivi del corso: 

L'obiettivo del corso è insegnare tutte le potenzialità e le tecniche per la modellazione 3D con AutoCAD.

Programma:

L’interfaccia 3D e primo metodo di modellazione: altezze, II metodo di modellazione: i solidi, Salvataggio delle viste e strumenti di modifica I, Operazioni con i solidi II, Terzo Metodo di Modellazione: le Superfici e le Mesh, Integrazioni tra i diversi Metodi di Modellazioni, Creazione delle Sezioni dai Modelli 3D, Illuminazione, Stili di Visualizzazione, Apparecchio Fotografico e Gestione delle Viste, Lo spazio carta nel 3D, Riferimenti esterni, Gestione gruppo fogli , Navigazione 3D. 

Destinatari:

Tutti coloro che lavorano con oggetti 2D e hanno bisogno di creare modelli tridimensionali dei loro disegni.

Prerequisiti:

Windows / AutoCAD 2D Startup.

Modalità di svolgimento 

I corsi vengono su postazioni AutoCAD 2007 ITALIANO. Ogni lezione prevede una parte teorica e una pratica (applicazione dei comandi esposti) che può essere personalizzata. 



MODULI CORSO

MODULO FULL IMMESION 

· Durata Corso: 24 ore

· Durata Singola lezione: 8 ore

· Didattica: 4 ore a.m - pausa pranzo - 4 ore p.m.

· Orario: 9.00/13.00 - 14.00/18.00

· Durata Complessiva Corso 3gg

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6

· USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si 

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: DIPLOMA AUTODESK

Prezzo:

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento. 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.
________________________________________________________________________________
AutoCAD 2007
Aggiornamento 

Aggiornamento ad AutoCAD 2007

Autodesk AutoCAD 2007 Official Course 


AUTOCAD 2007 DESCRIZIONE

Autocad 2007 2D (prodotto Autodesk) è senza dubbio, il programma più diffuso nel campo del disegno tecnico assistito al computer. La sua modularità e le librerie a corredo consentono di ottimizzare il disegno tecnico e permettono di ottenere risultati professionali nettamente superiori e di grande qualità oggettiva. 

Obiettivi del corso: 

Descrivere ed utilizzare i nuovi miglioramenti introdotti in AutoCAD 2007, quali UCS dinamico, creazione di solidi e superfici e loro conversione, manipolazione di oggetti 3D, stili di visualizzazione, navigazione del modello, ricerca delle viste bidimensionali, Xref, DWF sottoposto, condivisione dei dati. 

Programma:

Produttività e strumenti di disegno 3D e loro modifica, flussi di lavoro e collaborazione, rappresentazioni di visualizzazioni, viste 2D, Xref, DWF
Destinatari:
Tutti coloro che provengono da AutoCAD 2006 e vogliono conoscere ed approfondire tutte le ultime novità e potenzialità di AutoCAD 2007.

Prerequisiti:

Autocad 2005/2006 

Modalità di svolgimento:

I corsi vengono su postazioni AutoCAD 2007 ITALIANO. Ogni lezione prevede una parte teorica e una pratica (applicazione dei comandi esposti) che può essere personalizzata.

MODULI CORSO

1

MODULO FULL IMMESION Standard

· Durata Corso: 16 ore

· Durata Singola lezione: 8 ore

· Didattica: 4 ore a.m - pausa pranzo - 4 ore p.m.

· Orario: 9.00/13.00 - 14.00/18.00

· Durata Complessiva Corso 2gg

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6 

USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: DIPLOMA AUTODESK

Prezzo:

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento. 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.

________________________________________________________________________________

Architectural Desktop 2007 

Architectural Desktop 2007

Autodesk Architectural Desktop Official Course 

ARCHITECTURAL DESKTOP 2007 DESCRIZIONE

Autodesk Architectural Desktop (prodotto Autodesk) offre la miglior produttività per la progettazione e la documentazione basate sul software AutoCAD. Grazie alle funzionalità intuitive e ad opzioni con implementazione flessibile, il disegno e la produzione di documenti edilizi risultano più semplici, veloci ed accurati. È possibile iniziare subito a usare gli strumenti per il disegno e la progettazione architettonica, passando gradualmente alle funzioni più avanzate al momento opportuno. 
Architectural Desktop consente di lavorare nel noto ambiente AutoCAD, con strumenti appositamente creati per il disegno e la progettazione architettonica. 

Obiettivi del corso: 

Fornire tutti gli strumenti che agevolano il disegno edilizio senza abbandonare la piattaforma AutoCAD.

Programma:

Descrizione Interfaccia grafica. Uso degli oggetti AEC,Elementi massa e gruppi di masse. I Muri. Le porte. Le finestre. I materiali. Assieme porta-finestra. Facciata continua. La griglia. Colonna strutturale, Pilastro strutturale. Telaio strutturale. Navigatore di Progetto. Le solette. I tetti. Le scale. Le ringhiere. Modellazione del terreno. Gli strumenti di annotazione. Le quote AEC. Computi. Le aree AEC. La configurazione della stampa e pubblicazione in DWF.
Destinatari:
Geometri, architetti, ingegneri, arredatori o progettisti in genere che vogliono passare a una progettazione tridimensionale parametrica senza abbandonale la precisione e la potenza di AutoCAD.

Prerequisiti:

Windows / AutoCAD 2D/ AutoCAD 3D

Modalità di svolgimento:

I corsi vengono su postazioni Architectural Desktop 2007 ITALIANO. Ogni lezione prevede una parte teorica (esposizione dei comandi) e una pratica (applicazione dei comandi esposti) che può essere personalizzata. 


MODULI CORSO:

1

MODULO FULL IMMESION 

· Durata Corso: 40ore

· Durata Singola lezione: 8 ore

· Didattica: 4 ore a.m - pausa pranzo - 4 ore p.m.

· Orario: 9.00/13.00 - 14.00/18.00

· Durata Complessiva Corso 5gg

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6

MODULO SERALE

· Durata Corso: 40ore

· Durata Singola lezione: 3 ore

· Didattica: 3ore 2 volte a settimana

· Orario: 18:30/21.30 

· Durata Complessiva Corso 13 Lezioni.

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6

USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si 

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: DIPLOMA AUTODESK

Prezzo:

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento. 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.
________________________________________________________________________________

Rhinoceros 3.0 Base 

Rhinoceros 3.0 Startup

Mc Neel Rhinoceros Official Course 

RHINOCEROS 3.0 DESCRIZIONE

- Rhinoceros è un software ideale per la modellazione di oggetti 3D e NURBS.
La facilità d'uso di questo programma permette all'utente anche privo di qualsiasi esperienza nel campo del mondo tridimenzionale di essere da subito produttivo. La versatilita del programma è data soprattutto dalla possibile integrazione con software di modellazione e rendering come:(3ds max, Cinema 4D, LightWave, Maya ecc. Non necessitano particolari prerequisiti per la partecipazione al corso di Rhinoceros. È rivolto quindi anche verso chi non abbia acquisito una conoscenza base del disegno bidimensionale. Rhinoceros integra con estrema facilità d'uso i concetti bidimenzionali e tridimensionali i quali nascono dall’esigenza di dover rappresentare i disegni in modo tale da poterli controllare nella misura complessiva dei tre assi ( X,Y,Z).
Il modello tridimensionale nasce come visione complessiva dell’oggetto. -

Obiettivi del corso: 

- Il corso di Rrhinoceros 3D prevede 24 ore di lezione per modulo suddivise in lezioni teoriche e pratiche, le quali daranno modo all’utente (allievo) di creare, visualizzare e verificare l’oggetto tridimensionale nella sua complessità. - 

Programma:

Descrizione Interfaccia grafica. 3 giorni - permette agli utenti provenienti da altri ambienti come AutoCAD (quindi anche agli utenti Rhinoceros), che vogliono estendere le proprie capacita , di apprendere le tecniche base e avanzate della modellazione NURBS e gestirne pienamente i comandi. 

Destinatari:

Il corso è rivolto a progettisti nel campo dell ’architettura e dell ’industrial design che vogliono cominciare a lavorare con la modellazione tridimensionale al computer per sviluppare i propri
progetti dal concept iniziale al progetto definitivo e ai dettagli.

Prerequisiti:

Windows / AutoCAD 2D

Modalità di svolgimento:

I corsi vengono su postazioni Rhinoceros 3.0 ITALIANO. Ogni lezione prevede una parte teorica (esposizione dei comandi) e una pratica (applicazione dei comandi esposti) che può essere personalizzata. 


MODULI CORSO

1

MODULO FULL IMMESION 

· Durata Corso: 24 ore

· Durata Singola lezione: 8 ore

· Didattica: 4 ore a.m - pausa pranzo - 4 ore p.m.

· Orario: 9.00/13.00 - 14.00/18.00

· Durata Complessiva Corso 3gg

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6

USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: DIPLOMA Mc Neel

Prezzo:

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.

________________________________________________________________________________
3ds Max Architettura 

3ds max Architettura

Autodesk 3dsmax Architettura Official Course 

3ds max - Architettura

Il corso di 3dsmax Architettura ha come obiettivo quello di fornire un elevato livello di specializzazione sulla competenza e sull’uso del programma dedicato esclusivamente al campo Architettonico
In particolar modo sono appositamente approfondite le tematiche di Modellazione e Rendering per il raggiungimento di una metodologia di lavoro basata sull’individuazione delle problematiche inerenti al tema trattato nel corso.
Il corso è indirizzato per la maggior parte dei casi ad un’utenza proveniente da altri programmi di modellazione tridimensionale architetti, urbanisti, paesaggistici, designer i quali trovano in 3ds max lo strumento migliore per la realizzazione di render, di edifici e componenti d’architettura in generale.
Grazie alle lezioni e alle esercitazioni pratiche finalizzate a scopi specifici, il programma del corso è indirizzato ad utenti che vogliono affrontare le tematiche della computer grafica anche e senza provenire da conoscenze di modellazione pregresse. 

- Contenuto e obbiettivo del corso -

Obiettivi del corso: 

Il corso di 3dsmax Architettura prevede 40ore Full Immersion di lezioni suddivise in lezioni teoriche e pratiche, le quali daranno modo all’utente (allievo) di creare, visualizzare e verificare l’oggetto tridimensionale nella sua complessità di modello.Il Corso mira alla realizzazione di Architetture e la loro stessa modifica e rappresentazione grafica con tecniche di illuminazione Avanzata e Texturing Avanzato. Le tecniche di modellazione di Rendering e di animazione applicate nel corso completo forniranno all’allievo uno strumento unico per il raggiungimento di obbiettivi fotorealistici di grande impatto. Tale corso è stato studiato per un livello di approfondimento Completo. Sarà compito dell’utente chiedere approfondimenti sui temi specifici trattati nel corso.

Programma:

Introduzione al 3dsmax; Gestione dei file di 3DStudio, Importazione di file CAD, Luci standard, Skylight, Definizioni di materiali, Texturing, Rendering, Materiali standard, Materiali di base raytracing, Materiali personalizzati, Attributi di mappe, Modificatori di mappe, Materiali architettonici, Luci fotometriche, Materiali compositi, Tecniche di simulazione di global illumination, Animazione, Camera matching, Effetti speciali, , Illuminazione, Sistemi di Global Illumination, cenni di V-Ray..

Destinatari:

Il corso è rivolto a progettisti nel campo dell ’architettura e dell ’industrial design che vogliono cominciare a lavorare con la modellazione tridimensionale al computer per sviluppare i propri
progetti dal concept iniziale al progetto definitivo e ai dettagli, e a tutti coloro che partendo da una buona conoscenza di AutoCAD o qualsiasi programma di modellazione tridimensionale che si interfacci con 3dsmax, intendono spingersi in programmi d’alto livello professionale, per la creazione di ambientazioni realistiche o fantastiche o produrre animazioni dei propri progetti.

Prerequisiti:

Windows / AutoCAD 2D/3D - Rhinoceros

Modalità di svolgimento:

I corsi vengono erogati su postazioni 3ds Max 9. Le lezione prevedono una parte teorica (esposizione dei comandi di 3ds Max) e una pratica (applicazione dei comandi esposti) che può essere personalizzata a richiesta del cliente.
Il corso prevede inoltre l'uso dei seguenti Programmi per parti di modellazione, importazione ed esportazione, ritocco fotografico, preparazione delle textures e materiali.: Autodad 2006 e 2007, Rhinoceros 3.0, Sketchup, Adobe Photoshop, Cenni di Adobe Premiere.


MODULI CORSO

1

MODULO Architettura

· Durata Corso: 40 ore

· Durata Singola lezione: 8 ore

· Didattica: 4 ore a.m - pausa pranzo - 4 ore p.m.

· Orario: 9.00/13.00 - 14.00/18.00

· Durata Complessiva Corso 5gg

· Numero Max Iscritti 10

USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: DIPLOMA AUTODESK

Prezzo:

· Listino SGIstudio € 1200.00 + Iva

· Promozione entro e non oltre il 31.03.2007

· Studenti € 500.00 + Iva

· Professionisti € 800.00 + Iva

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.

3ds Max Materiali e Rendering Startup 

3ds max 9 Startup

Autodesk 3dsmax Official Course 

3ds max - Descrizione 

Il corso di 3dsmax ha come obiettivo quello di fornire un elevato livello di specializzazione sulla competenza e sull’uso del programma.
In particolar modo sono appositamente approfondite le tematiche di Modellazione e Rendering per il raggiungimento di una metodologia di lavoro basata sull’individuazione delle problematiche inerenti al tema trattato nel corso.
Il corso è indirizzato per la maggior parte dei casi ad un’utenza proveniente da altri programmi di modellazione tridimensionale.
Grazie alle lezioni e alle esercitazioni pratiche finalizzate a scopi specifici, il programma del corso è indirizzato ad utenti che vogliono affrontare le tematiche della computer grafica anche e senza provenire da conoscenze di modellazione pregresse. 

- Contenuto e obbiettivo del corso -

Obiettivi del corso: 

Il corso di 3dsmax, prevede 24ore Full Immersion di lezioni suddivise in lezioni teoriche e pratiche, le quali daranno modo all’utente (allievo) di creare, visualizzare e verificare l’oggetto tridimensionale nella sua complessità di modello. Le tecniche di modellazione di Rendering e di animazione applicate nel corso completo forniranno all’allievo uno strumento unico per il raggiungimento di obbiettivi fotorealistici di grande impatto. Tale corso è stato studiato per un livello di approfondimento base, per ulteriori apprendimenti sulle tematiche avanzate del corso è suggerito fortemente il corso di specializzazione avanzato. Sarà compito dell’utente chiedere approfondimenti sui temi specifici. 

Programma:

Introduzione al 3dsmax; Gestione dei file di 3DStudio, Luci standard, Skylight, Materiali standard, Materiali di base raytracing, Materiali personalizzati, Attributi di mappe, Modificatori di mappe, Materiali architettonici, Luci fotometriche, Materiali compositi, Tecniche di simulazione di global illumination, Animazione, Camera matching, Effetti speciali. 

Destinatari:

Il corso è rivolto a progettisti nel campo dell ’architettura e dell ’industrial design che vogliono cominciare a lavorare con la modellazione tridimensionale al computer per sviluppare i propri
progetti dal concept iniziale al progetto definitivo e ai dettagli, e a tutti coloro che partendo da una buona conoscenza di AutoCAD o qualsiasi programma di modellazione tridimensionale che si interfacci con 3dsmax, intendono spingersi in programmi d’alto livello professionale, per la creazione di ambientazioni realistiche o fantastiche o produrre animazioni dei propri progetti.

Prerequisiti:

Windows / AutoCAD 2D

Modalità di svolgimento:

I corsi vengono erogati su postazioni 3Dsmax 9. Le lezione prevedono una parte teorica (esposizione dei comandi di 3DStudio) e una pratica (applicazione dei comandi esposti) che può essere personalizzata a richiesta del cliente.


MODULI CORSO

1

MODULO Startup

· Durata Corso: 24 ore

· Durata Singola lezione: 8 ore

· Didattica: 4 ore a.m - pausa pranzo - 4 ore p.m.

· Orario: 9.00/13.00 - 14.00/18.00

· Durata Complessiva Corso 3gg

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6

USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: DIPLOMA AUTODESK 

Prezzo per Modulo Base o Avanzato

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento. 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.
_____________________________________________________________________________
3ds Max Complete 
3ds max Complete

Autodesk 3dsmax Official Course 

3ds max - Complete

Il corso di 3dsmax Complete ha come obiettivo quello di fornire un elevato livello di specializzazione sulla competenza e sull’uso del programma. In particolar modo sono appositamente approfondite le tematiche di Modellazione e Rendering per il raggiungimento di una metodologia di lavoro basata sull’individuazione delle problematiche inerenti al tema trattato nel corso.
Il corso è indirizzato per la maggior parte dei casi ad un’utenza proveniente da altri programmi di modellazione tridimensionale architetti, urbanisti, paesaggistici, designer i quali trovano in 3ds max lo strumento migliore per la realizzazione di render, di edifici e componenti d’architettura in generale.
Grazie alle lezioni e alle esercitazioni pratiche finalizzate a scopi specifici, il programma del corso è indirizzato ad utenti che vogliono affrontare le tematiche della computer grafica anche e senza provenire da conoscenze di modellazione pregresse. 

- Contenuto e obbiettivo del corso -

Obiettivi del corso: 

Il corso di Complete prevede 48ore di lezioni suddivise in lezioni teoriche e pratiche, le quali daranno modo all’utente (allievo) di creare, visualizzare e verificare l’oggetto tridimensionale nella sua complessità di modello.Il Corso mira alla realizzazione di Architetture e la loro stessa modifica e rappresentazione grafica con tecniche di illuminazione Avanzata e Texturing Avanzato. Le tecniche di modellazione di Rendering e di animazione applicate nel corso completo forniranno all’allievo uno strumento unico per il raggiungimento di obbiettivi fotorealistici di grande impatto. Tale corso è stato studiato per un livello di approfondimento Completo. Sarà compito dell’utente chiedere approfondimenti sui temi specifici trattati nel corso.

Programma:

Introduzione al 3dsmax; Gestione dei file di 3DStudio, Importazione di file CAD, Luci standard, Skylight, Definizioni di materiali, Texturing, Rendering, Materiali standard, Materiali di base raytracing, Materiali personalizzati, Attributi di mappe, Modificatori di mappe, Materiali architettonici, Luci fotometriche, Materiali compositi, Tecniche di simulazione di global illumination, Animazione, Camera matching, Effetti speciali, , Illuminazione, Sistemi di Global Illumination, cenni di V-Ray..

Destinatari:

Il corso è rivolto a progettisti nel campo dell ’architettura e dell ’industrial design che vogliono cominciare a lavorare con la modellazione tridimensionale al computer per sviluppare i propri
progetti dal concept iniziale al progetto definitivo e ai dettagli, e a tutti coloro che partendo da una buona conoscenza di AutoCAD o qualsiasi programma di modellazione tridimensionale che si interfacci con 3dsmax, intendono spingersi in programmi d’alto livello professionale, per la creazione di ambientazioni realistiche o fantastiche o produrre animazioni dei propri progetti.

Prerequisiti:

Windows / AutoCAD 2D/3D - Rhinoceros

Modalità di svolgimento:

I corsi vengono erogati su postazioni 3ds Max 9. Le lezione prevedono una parte teorica (esposizione dei comandi di 3ds Max) e una pratica (applicazione dei comandi esposti) che può essere personalizzata a richiesta del cliente.
Il corso prevede inoltre l'uso dei seguenti Programmi per parti di modellazione, importazione ed esportazione, ritocco fotografico, preparazione delle textures e materiali.: Autodad 2006 e 2007, Rhinoceros 3.0, Sketchup, Adobe Photoshop, Cenni di Adobe Premiere.


MODULI CORSO

1

MODULO SERALE

· Durata Corso: 60 ore

· Durata Singola lezione: 3 ore

· Didattica: 3ore 2 volte a settimana

· Orario: 18:30/21.30 

· Durata Complessiva Corso 20 Lezioni.

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6

USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: DIPLOMA AUTODESK

Prezzo:

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento 

 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.
________________________________________________________________________________

3ds Max Advanced Rendering V-Ray 

3ds Max Advanced Rendering V-Ray 

Autodesk 3dsmax Official Course 

3ds max - Descrizione 

Il corso di 3ds Max Advanced Rendering V-Ray ha come obiettivo quello di fornire un elevato livello di specializzazione sulla competenza e sull’uso del motore di rendering avanzato V-Ray
In particolar modo sono appositamente approfondite le tematiche di Rendering per il raggiungimento di una metodologia di lavoro basata sull’individuazione delle problematiche inerenti al tema trattato nel corso.
Il corso è indirizzato per un'utenza esperta sull'uso del software 3ds max o che comunque abbia nozioni pregresse dello stesso e voglia approfondire le tematiche relative alla gestione avanzata del rendering e della G.A. in 3ds max. 

- Contenuto e obbiettivo del corso -

Obiettivi del corso: 

Il corso di 3ds Max Advanced Rendering V-Ray, prevede 24ore Full Immersion di lezioni suddivise in lezioni teoriche e pratiche, le quali daranno modo all’utente (allievo) di creare, visualizzare e verificare l’oggetto tridimensionale nella sua complessità di modello. Le tecniche Rendering applicate nel corso completo forniranno all’allievo uno strumento unico per il raggiungimento di obbiettivi fotorealistici di grande impatto. Tale corso è stato studiato per un livello di approfondimento base/Avanzato. Sarà compito dell’utente chiedere approfondimenti sui temi specifici. 

V-Ray in pillole:

V-Ray™ for 3dsmax®

V-Ray è un motore di rendering per 3ds Max®, che si avvale del calcolo di raytracing, del calcolo dell'illuminazione indiretta, delle photon map (caustiche), del motion blur, delle mappe HDRI, di materiali, luci e di camere (fish-eye....) native 
Si avvale anche di un network manager per gestire il rendering di rete 


Requisiti di sistema

Software: 3ds Max 5®; 3ds Max 6® 
OS: Windows® 2000, Windows® NT, or Windows® XP
Hardware: Minimo: Intel®-compatibile a 400 MHz, 256 MB RAM and 500 MB swap space sul disco
Raccomandato: Intel® Dual Xeon®, 1GB RAM and 2.5GB swap space sul disco 

Benefits

V-Ray produce immagini virtuali di ottima qualità
É dotato di un algoritmo avanzato che permette dei rendering veloci e effetti di fotorealismo
V-Ray si integra completamente nell'interfaccia di Max®
Tutto questo porta a una curva di apprendimento del software molto bassa

Caratteristiche

É basato su un motore di Global Illumination e di Ray-Tracing
É dotato di rendering distribuibile e di un interfaccia user-friendly per poter diminuire la curva di apprendimento

Architettura

Rendering frazionabile 
Anti-aliasing sofisticato
Campionatura controllabile

GI e irradiance map

Riflessioni e rifrazioni Ray-traced 
QMC campionatore, Caustiche 
Riflessioni/rifrazioni sfumate fisicamente corrette
Controllo sui materiali per ombreggiature complesse e illuminazioni particolari

Illuminazione

Global illumination
Illuminazione Image-based HDRI 

Camera

Motion blur di immagini e scene
Supporta i seguenti tipi di camere: 
Standard, Sferica, Cilindrica (point), Cilindrica (ortho), Box e Fish eye
É supportata anche la vista ortografica

 

Destinatari:

Il corso è rivolto a tutti coloro che usano 3ds max e vogliono approfondire, migliorare e affinare la propria tecnica di rendering con l'ausilio di V-Ray

Prerequisiti:

Buona conoscenza di 3ds max

Modalità di svolgimento:

I corsi vengono erogati su postazioni 3Dsmax 9.Le lezione prevedono una parte teorica (esposizione dei comandi) e una pratica (applicazione dei comandi esposti) che può essere personalizzata a richiesta del cliente.


MODULI CORSO

1

MODULO V-Ray

· Durata Corso: 24 ore

· Durata Singola lezione: 8 ore

· Didattica: 4 ore a.m - pausa pranzo - 4 ore p.m.

· Orario: 9.00/13.00 - 14.00/18.00

· Durata Complessiva Corso 3gg

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6

USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: DIPLOMA AUTODESK 

Prezzo per Modulo Base o Avanzato

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento. 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.
A.V. Architettura Virtuale 

Nuovo corso dedicato all'Architettura

A.V. Architettura Virtuale 
SGIstudio Official Course 


Il Corso è rivolto a Laureati, Laureandi in Architettura o in Ingegnieria Civile, Architetti, Designer Studenti che vogliono intraprendere un percorso formativo di alto contenuto tecnico e pratico e vogliono acquisire competenze nel campo della Computer Grafica e in particolar modo specializzarsi nel settore dell'Architettura Virtuale. 
Il corso è Serale per facilitare tutti coloro che hanno impegni di lavoro.


Architettura Virtuale DESCRIZIONE

Il corso ha come scopo e obiettivo primario la formazione di una figura professionale in grado di ideare, creare, modellare e animare nel campo della computer grafica 3D progettare, simulare il fotorealismo nel campo della computer grafica applicata all’animazione Video. Il corso di Architettura Virtuale & 3D Visual Animation prevede un percorso di studio altamente qualificato non richiede nozioni pregresse di modellazione 2D o di modellazione 3D. Il Corso è offerto in bundle e i software usati per poter realizzare il percorso di studi sono: Autocad 2D e 3D per la progettazione e la modellazione 3D, Rhinoceros per la modellazione 3D nel settore dell’Architettura e dell’Industrial Design, 3ds max per la modellazione 3D, il texturing, l’illuminazione, il rendering, la creazione di camere fisse e animate, per il movimento camera, per la creazione degli step video. Adobe Photoshop per la creazione di texturing avanzato, per l’itegrazione e l’effettistica sulle immagini statiche e in fine Adobe Premiere per il montaggio video, le transizioni video gli effetti video per l’integrazione video reale e virtuale e l’esportazione nei vari formati video. Il corso sara arricchito dall'uso di ulteriori software a complemento.

Obiettivi del corso: 

Il corso in oggetto è un corso Certificato Autodesk e Mc Nell ed è indirizzato prettamente verso coloro i quali vogliono affrontare tutte le tematiche della modellazione 3D e dell’animazione Video porterà l’allievo alla completa acquisizione delle tecniche di rappresentazione Video. Il corso è finalizzato all’acquisizione e all’applicazione di tecniche e metodologie relative a vari softwares che daranno modo all’allievo di sperimentare, ideare,progettare,simulare e verificare la qualità del loro progetto. Il percorso di studio avrà durata 192 ore nelle quali verranno tramite lezioni teorico pratiche spiegati i seguenti programmi e la loro correlazione al fine di una rappresentazione Video finale. 

Programma:

Programmi Usati:
Autocad 2D e 3D, Rhinoceros, 3ds Max, V-Ray Render for 3ds Max, Photoshop, Premiere, 
Tecniche di modellazione Base e avanzata, Photoshop e teoria del colore, Texturing 3D avanzato, Fotografia e principi di illuminazione dal vero, Rendering base e avanzato, V-ray Render, Storyboarding, Animazione 3D, Post Produzione, Sound editing, Premiere 

 

Destinatari:

Tutti coloro che sono interessari ad imparare e mettere in pratica le tecniche per la modellazione 3D, rendering, e Animazione.

Prerequisiti:

Windows 

Modalità di svolgimento 

I corsi vengono su postazioni Workstation Grafiche atte a garantire la qualita del corso in oggetto. Ogni lezione prevede una parte teorica e una pratica (applicazione dei comandi esposti) 



Modulo Corso Architettura Virtuale & 3D Visual Animation

· Durata Corso 210 ore

· Durata Singola lezione 3 ore

· Didattica: 2 Volte a Settimana per 3 ore

· Orario: 18.30/21.30

· Durata Complessiva Corso: 70 Lezioni

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6

· USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE
Si 

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: DIPLOMA AUTODESK e Mc Neel Europe

Prezzo:

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento. 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.
Windows e Office Corse 

Windows e Office Base - Descrizione -

Windows è il sistema operativo al momento più usato da gran parte delle aziende.Acquisire una qualifica professionale sull'uso del sofware in oggetto sicuramente indispensabile per trovare uno sbocco occupazionale.

Obiettivi del corso: 

Creare una figura professionale che sappia utilizzare i più diffusi strumenti informatici che permettono di gestire l'attività d'ufficio e gli strumenti di lavoro in rete, quali la posta elettronica e internet sappia redigere rapidamente lettere, relazioni, offerte, listini creando documenti di elevata qualità.

Programma:

Introduzione windows XP, gestione e archivazione dati, Introduzione al pacchetto Office, Internet e Posta elettronica. 

Destinatari:

Il corso di base è indicato per i principianti e per tutti gli autodidatti che vogliono conseguire una formazione professionale sul sistema operativo Windows XP/Word/Excel/internet e posta elettronica.

Prerequisiti:

Conoscenza di base delle discipline informatiche.

Modalità di svolgimento:

I corsi vengono erogati su postazioni Windows XP Professional e Office 2003. Le lezione prevedono una parte teorica e una pratica che può essere personalizzata a richiesta del cliente.


MODULI CORSO

1

Windows e Office numero minimo iscritti 6 

· Durata Corso 48 ore

· Durata Singola lezione 3 ore

· Didattica: 2 Volte a Settimana per 3 ore

· Orario: 18.30/21.30

· Durata Complessiva Corso: 16 Lezioni

· Numero Max Iscritti 10

· Numero Minimo Iscritti 6

USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: Attestato SGIstudio

Prezzo:

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento. 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomat, Assegno, Contanti, Finanziamento.
Office Corso Avanzato

Office Avanzato- Descrizione -

Questo corso è dedicato ad un utilizzo degli applicativi di Office automation con un livello di competenza avanzato. Chi utilizza gli stumenti avanzati crea documenti con strutture complesse e formattazioni sofisticate, conosce gli strumenti di Word per il lavoro di gruppo e per la gestione dei documenti aziendali, utilizza funzioni logiche e di calcolo avanzate, crea diagrammi e grafici, effettua interrogazioni e collegamenti sui dati, sa creare presentazioni professionali.

Obiettivi del corso: 

Creare una figura professionale altamente qualificata in grado di creare soluzioni, risolvere problematiche di carattere logistico grazie alle competenze avanzate. Gestire gruppi di lavoro aziendali e gestire interamente un ufficio.
Sbocchi professionali Aziende pubbliche e private, Addetto ufficio commerciale, Impiegato, Docente di Corsi di Informatica.

Programma:

Gestione Avanzata del Pacchetto Office. 

Destinatari:

Il corso di base è indicato per tutti coloro che vogliono conseguire dopo aver frequentato il corso Windows e Office Base una formazione professionale Avanzata e specialistica sul Pacchetto Software Microsoft Office.

Prerequisiti:

Conoscenza di base delle discipline informatiche, corso di Windows e Office Base. 

Modalità di svolgimento:

I corsi vengono erogati su postazioni Windows XP Professional e Office 2003. Le lezioni prevedono una parte teorica e una pratica che può essere personalizzata a richiesta del cliente.


MODULI CORSO

1

Windows e Office numero minimo iscritti 6 

· Durata Corso 60 ore

· Durata Singola lezione 3 ore

· Didattica: 2 Volte a Settimana per 3 ore

· Orario: 18.30/21.30

· Durata Complessiva Corso: 20 Lezioni

· Numero Max Iscritti 10Numero Minimo Iscritti 6

USO ATTREZZATURA HARDWARE E SOFTWARE

Si

ATTESTATO RILASCIATO

Certificazione: Attestato SGIstudio

Prezzo:

· Per info sui prezzi e promozioni contattarci e richiedere un appuntamento. 

Modalita Pagamento

Bonifico Bancario, Carta di Credito, Bancomant, Assegno, Contanti, Finanziamento.

Sede Operativa:
Viale delle Industrie, 314 - 62014 - Corridonia - Macerata
Tel: +39.0733280828
Fax: +39.0733283890
www.sgistudio.com
info@sgistudio.com
